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Platny od 1. januara 2017




V8eobecné predpisy a Speciélne pravidla pre sutaze a majstrovstva.
CAST PRVA - VSEOBECNE DEFINICIE

1.1. RAKETOVY MODEL

,Raketovy model* znamena lietajuci model, ktory vzlieta bez pouZitia aerodynamického vztlaku k prekonaniu
zemskej pritaZlivosti, ktory je pohanany pomocou modelarskeho raketového motora, ktory obsahuje zariadenie
na bezpecny navrat na zem v stave dovolujucom dal$i let; a je vyrobeny prevazne z nekovovych dielov.

1.2. MODELARSKY RAKETOVY MOTOR

1.2.1, Modelarsky raketovy motor* je reaktivny raketovy motor na tuhd pohonni hmotu, v ktorom su vSetky
chemické zloZky horfavej povahy vopred zmie$ané a pripravené na pouZitie.

1.2.2. HYBRIDNY RAKETOVY MOTOR
Je motor, v ktorom jedna zo zloziek (palivo - okysli€ovadlo) je v kvapalnom alebo plynnom stave a druha zlozka
Vv pevnom stave.

1.3. ROZDELENIE MODELOV

R1 VySkové modely jednostupiiové

R1H VySkové modely jednostupiiové pohanané hybridnym motorom
RAT VySkové modely jednostupriové s priemerom 110mm

R2 Vy$kové modely viac stupriové

R3 Makety

R4 Modely na sutaz v experimentalnom letu

CAST DVA - SPECIFIKACIA RAKETOVYCH MODELOV
Raketovy model musi pred Startom, prevadzkou a letom zodpovedat' nasledujicim poziadavkam:

2.1. HMOTNOST
Celkova alebo maximalna hmotnost raketového modelu, vratene motora alebo motorov, nesmie v ziadnom
pripade prekro€it 20.000 gramov (20kg).

2.2. VYKON MOTOROV
Celkovy impulz vSetkych funkénych raketovych motorov umiestnenych v modelu a pouZzitych k jeho pohonu
nesmie byt vacsi nez 2.540 Ns.

2.3. FUNKCNE STUPNE

2.3.1. Model nesmie mat viac ako tri (3) funkéné stupne. Stuper je definovany ako ¢ast modelu obsahuijuceho
jeden alebo viacej raketovych motorov, ktory je skonStruovany tak, aby sa oddelil, alebo ktory sa v skuto¢nosti
oddeli od modelu poéas letu. Za usporiadanie modelu sa povazuje to, €0 ma model v momente prvého pohybu
na rampe.

2.4. KONSTRUKCNE POZIADAVKY

2.4.1. Raketovy model musi byt skonstruovany tak, aby bol schopny viac ako jedného letu a musi obsahovat
prostriedok na spomalenie jeho zostupu na zem tak, aby nebol podstatne poSkodeny , a tak aby nijako neohrozil
osoby a majetok na zemi. Brzdiacim prostriedkom sa rozumie brzdiaci systém. Stai napriklad, aj autorotacia.

2.4.2. Raketovy model nesmie odhodit motor (motory) poéas letu pokial nie je / nie st ulozené v Casti trupu,
ktora sa vracia na zem v sulade s poziadavkami odseku 2.4.1. Motory nesmu byt v modely upevnené lepidlom
a nemdzu byt integralnou sucastou konstrukcie modelu.

2.4.3. Konstrukcia modelu musi byt z dreva, papiera, gumy, rozbitnej plastickej hmoty alebo podobnych
materialov bez podstatnych kovovych Casti.

2.4.4. DEFINICIA
Trup je priestorové geometrické teleso vymedzené dvoma rovnobeznymi podstavami a plastom.
(pozri prilohu €.5)



2.4.5. Tabulka rozmerov rakiet:

KATEGORIA | PRIEMER TRUPU | CELKOVA DLZKA

R1 50 mm a viac 1.000 mm a viac
R1H 50 mm a viac 1.000 mm a viac
RIT 110 mm a viac na dlzke 1,500 mm a viac

trupu 750 mm

|. stuped 75 mm a viac
R2 I. stuper 50 mm a viac 1.500 mm a viac
[I. stuperi 50 mm a viac

R3 75 mm a viac * 1.000 mm a viac

R4 75 mm a viac * 1.000 mm a viac

* Jeden z priemerov trupu musi spifiat dané kritérium

2.4.6. Model musi mat navrhnuté a zhotovené plochy, ktoré budi poskytovat' aerodynamické stabilizujice a
vratné sily potrebné na udrzanie v podstate priamej a predpokladanej dréhy letu. Ak si to bezpecnostni komisari
alebo rozhodcovia vyZiadaju, tak stavitef modelu musi predloZit Udaje tykajuce sa polohy taZiska, polohy
pbsobiska vztlaku, celkovi hmotnost, hmotnost v okamihu dohorenia paliva, vypocitanych alebo zmeranych
letovych vykonov modelu.

2.4.7. Raketovy model nesmie obsahovat Ziaden typ vybusného alebo pyrotechnického nakladu.

CAST TRETIA - VSEOBECNE PRAVIDLA PRE SUTAZE

3.1. POCET MODELOV
Pocet modelov, ktoré je moZné prihlasit do sutaZe je nasledujuci:

Kategoria R1 ......coovvvviiie tri (3)
Kategdria R2 ........ccccoeeveviviiciiin tri (3)
Kategoria R3........cccocvinieinnenens dva rozne typy makiet (2)
Kategoria R4 ..o, tri (3)



3.2. VYPUSTANIE

3.2.1. ORGANIZACIA

Pri v8etkych Cinnostiach suvisiacich s vypUStanim a letmi raketovych modelov je vSetka pravomoc a
zodpovednost za bezpecnost a priebeh Cinnosti na letovej ploche zverena bezpetnostnému komisarovi, ktory
musi byt starSi ako 18 rokov. Bezpeénostny komisar méze spinomocnit k vykonavaniu svojej €innosti zastupcu,
ktory spifia hore uvedené poziadavky, ale toto poverenie alebo Giastotné prenesenie pravomoci ho nijako
nezbavuje celkovej zodpovednosti za prevadzku na letovej ploche. Umerne moznostiam a vybaveniu bude
vSetkym sutaziacim v kazdej kategorii sutaze umoznené ziskanie motorov a su¢asne aj priprava svojich modelov
na let pod dohladom funkcionarov.

3.2.2. POVOLENIE LETU

Let vSetkych raketovych modelov ur€enych k prevadzke na letovej ploche musi byt povoleny alebo zamietnuty
vylu€ne bezpe€nostnym komisarom alebo jeho riadne poverenym zastupcom na zaklade uvazeného posudenia
bezpeénosti modelu za letu.

3.2.3. VYPUSTACIE ZARIADENIE A BEZPECNA VZDIALENOST

Musi sa pouzit vypUstacie zariadenie alebo mechanizmus, ktory zabrani vodorovnému pohybu modelu az do
dosiahnutia dostato¢nej letovej rychlosti pre primerane bezpeény, predvidatelny let. Uhol vypustenia musi byt
vacési nez 60° od horizontu. Ked bezpe€nostny komisar alebo jeho povereny zastupca usidi, Ze model méze byt
bezpecne a uspokojivo zapéleny a vypusteny, sutaziaci odblokuje odpalovacie zariadenie, aby umoZznil zapalenie
a vypustenie. Odpalovacie zariadenie musi byt v minimainej bezpecnej vzdialenosti 25m od vypustacieho
zariadenia (rampy). Bezpe€nostny komisar alebo jeho povereny zastupca mdze podfa povahy modelu alebo
pouzitého motoru, poveternostnych podmienok, a pod. bezpednl vzdialenost zvacsit podla svojho uvazenia.
VSetky osoby v okoli Startu, musia byt upozornené na nadchadzajuci Start skor, ako smie byt raketovy model
zapaleny a vypusteny. Pred zapalenim a $tartom raketového modelu sa musi odpocitavat najmenej pat (5)
sekund k nule.

3.2.4. POVETERNOSTNE PODMIENKY

Sutaz by sa mala prerusit ak vietor je silnejSi ako 9 m/s po dobu aspon jednej minity merany 2 metre nad
zemou, alebo zla viditelnost znemozriujica spravne sledovanie modelu alebo za atmosférickych podmienok, pri
ktorych by bolo nebezpeéné v sitazi pokradovat.

3.2.5. 'V pripade preruSenia sutaznej kategorie musi byt sutazné kategoria dokoncena ako nahle to podmienky
dovolia, 0 om musia byt odpovedajlicim spdsobom informovani vSetci sUtaZiaci a veduci druzstiev.

3.2.6. OHROZENIE

Raketovy model nesmie ohrozit Ziadne lietadlo a nesmie byt pouZity ako zbraf proti pozemnému alebo
vzdudnému cielu.

3.3. PRISTUP NA SUTAZ

3.3.1. ZAPIS

Pred prvym sutaznym letom v ktorejkolvek sutaznej discipline, podfa podmienok ¢lanku 2.4.4 musi byt aspon
jeden model prehliadnuty a oznageny rozhodcom. Dal$i model moze byt prehliadnuty podas sutaze.

3.3.2. OZNACENIE A IDENTIFIKACIA MODELU
Kazdy prihlaseny model musi mat na dobre viditefnom mieste trupu, stabilizatore alebo inej Casti vonkajSieho
povrchu Startovacie Cislo sutaziaceho. Pridelené organizatorom.

3.4. PLATNE LETY

3.4.1. DEFINICIA PLATNEHO LETU
Let je platny, po zapaleni motorov, a opusteni modelu z vypustacieho zariadenia. Let prebiehal podla ¢lankov
3.2.3aclankov 2.4.1,2.4.2.

3.4.2. POCET LETOV
V kaZdej discipline dostane kazdy sutaziaci moznost vykonat tri (3) oficialne lety, pokial to dovoli pogasie a ¢as.



3.5. DISKVALIFIKACIA

3.5.1. Rozhodcovia mézu kedykolvek diskvalifikovat akykolvek model, ktory podla ich nazoru nezodpoveda
sutaznym pravidlam, alebo taky, o ktorom sa bezpecnostny komisar alebo jeho povereny zastupca domnieva, ze
nebude primerane bezpecny v prevadzke.

3.5.2. Rozhodcovia mbzu diskvalifikovat ktoréhokolvek sutaZiaceho na zaklade toho, Ze neuplatfuje a
nezachovéva primerané bezpec¢nostné zasady, pisané aj ostatné, za neSportové spravanie, za nereSpektovanie
prikazov bezpe¢nostného komiséra alebo jeho povereného zastupca alebo za véeobecne nevhodné spravanie.

3.5.3. Model, ktory mal havariu, ktora podla rozhodnutia rozhodcov nebola zapri€inena ani priamo spdsobena
nevhodnym navrhom, stavbou alebo predletovou pripravou modelu, nebude v sutaZi diskvalifikovany. Model,
ktory, mal havariu a tym je neschopny dalSieho letu, m6ze byt nahradeny inym modelom.

3.5.4. Letové charakteristiky modelu mézu byt dévodom diskvalifikicie na jeden let, ale to nie je dévod
diskvalifikicie do konca sutaze.

3.6. UDAJE O VYSKE
3.6.1. Meranie vySky je zabezpecené elektronickym meracim zariadenim.

3.6.2. Organizétor sutaze mdze vyzadovat vySkomer jedného typu (napr. typ Estes), v sutazi vySkovych
kategorii musi byt model prispdsobeny pre umiestnenie vySkomeru podfa poZiadaviek vyrobcu.

CAST STVRTA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R1

4.1. DEFINICIA
Vo vy8kovej sutazi sa meria dosiahnuta vySka platného letu, model rakety je pohaiany jednym motorom ROS-40
Ns ktory zabezpeCi organizator sUtaze. Poradie je vysledkom suctu dvoch najlepSich letov sutaZiaceho.

4.2. UDAJE O VYSKE ,
Pre tuto sutaz sa pouzije odsek 3.6. Udaje o vyske.

4.3. POCET LETOV
Kazdy sUtaZiaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podia vopred uvedenych Udajov.
SutaZiaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli ¢as a poCasie.

CAST STVRTA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R1H

4.1. DEFINICIA
Vo vySkovej sutaZi sa meria dosiahnutd vySka platného letu, model rakety je pohanany jednym hybridnym
motorom ktory zabezpeci organizator sutaze. Poradie je vysledkom suctu dvoch najlepSich letov sutaziaceho.

4.2. UDAJE O VYSKE ,
Pre tdto sutaz sa pouZije odsek 3.6. Udaje o vySke.

4.3. POCET LETOV
Kazdy sutaZiaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podlfa vopred uvedenych ddajov.
Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli &as a poCasie.

CAST STVRTA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R1T

4.1. DEFINICIA

Vo vySkovej sutaZi sa meria dosiahnuta vyska platného letu, model rakety je postaveny podfa podmienok ¢lanku
2.4.5. aje pohanany jednym motorom ROS-40 Ns. Poradie je vysledkom suctu dvoch najlepSich letov
sutaZiaceho.

4.2. UDAJE O VYSKE

Pre tto sitaz sa pouzije odsek 3.6. Udaje o vyske.



4.3. POCET LETOV
Kazdy sutaZiaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podia vopred uvedenych udajov.
Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli Eas a poCasie.

CAST PIATA - VYSKOVA SUTAZ KATEGORIA R2

5.1. DEFINIiCIA

Tato disciplina je pristupna len viac stupfiovym modelom (min. dvojstupfiova verzia). Model rakety je pohanany
viacerymi motormi s celkovym impulzom maximéaine 200 Ns. Vo vy$kovej sitaZi bude vyhlaseny za vitaza model,
ktory dosiahne najvysSiu vySku, ked bola zmerana. Poradie je vysledkom suétu dvoch najlepSich letov
sutaZiaceho.

5.2. UDAJE O VYSKE ,
Pre tuto sutaz sa pouZije odsek 3.6. Udaje o vyske.

5.3. POCET LETOV
Kazdy sUtaZiaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podia vopred uvedenych Udajov.
Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli ¢as a poCasie.

CAST SEST - SUTAZ MAKIET KATEGORIA R3

6.1. DEFINIiCIA

Sutaz makiet je samostatna disciplina pre lietajice modely rakiet, ktoré su vernymi maketami existujucich alebo
historicky riadenych striel, raketovych dopravnych prostriedkov alebo kozmickych dopravnych prostriedkov.
Poradie je vysledkom suétu bodov za maketovost a let, z dvoch roznych typov makiet sa zapoCitava jeden
najlepSi bodovo ohodnoteny model sutaZiaceho.

6.2. VIAC STUPNOVE PREDLOHY

Pokial je sutaznym modelom maketa viacstupriovej rakety, méZe byt skonStruovana tak, ze jeden alebo viac
hornych stupriov nie st funkéné. Horny stupen viacstupriovej rakety vSak sutaziaci nemdZze prihlasit do sutaze a
lietat s nimi bez funkénych spodnych stupriov, pokial nie si rozhodcom poskytnuté prislusné udaje dokazuijuce,
Ze zostava hornych stupriov bola navrhnuté tak, aby mohla lietat samostatne, alebo Ze naozaj lietala oddelene
ako samostatna raketa. Napriklad vSetky rakety Aerobee musia mat funkéné Startovacie motory (boostery).

6.3. VYBER PREDLOHY

SutaZiaci musi postavit model konkrétnej prediohy jediného vyrobného Cisla okrem pripadu, ked predloha bola
vyrabana v masovej produkcii, tak ze neexistuje jedna individualna raketa, ktort by bolo mozné vybrat za (i¢elom
maketového spracovania. Sutaziaci ale aj tak musi urobit vSetko v medziach moznosti, aby staval podla jedne;
konkrétnej prediohy.

6.4. PREVERENIE ZHODNOSTI SO VZOROM

Sutaziaci musi poskytnut Udaje, ktorymi dolozi vernost svojho modelu v rozmeroch, tvaroch, farbach a farebnej
schéme. Minimalne pripustné Udaje zostavaju z dizky a priemeru prediohy a jednej fotografie. DalSie Gdaje s
samozrejme Ziaduce. Rozmerové Udaje musia byt z vierohodného zdroja, akym su Easopisy, knihy, technické
podklady alebo tabulky udajov od vyrobcu atd. Fotografie z akychkolvek zdrojov su pripustné. VSetky Udaje sa
maju tykat konkrétnej rakety, ktora je predlohou modelu prihlaseného do sutaze.

6.5. STAVEBNICE

Stavebnice lietajicich makiet rakiet mézu byt vyuzité pri stavbe makety a su pripustné iba vtedy, ked su
dopinené inymi podkladmi neZz tymi, ktoré obsahuje stavebnica alebo ktoré poskytuje vyrobca stavebnice.
Sutaziaci je zodpovedny za overenie maketovosti stavebnice, musi dodat’ uspokojujuce doklady o tom, Zze model
zo stavebnice je vernou maketou.

6.6. STABILIZATORY

Makety rakiet, striel alebo kozmickych dopravnych prostriedkov, ktoré nie su aerodynamicky stabilizované
stabilizatormi, mézu byt vybavené priehladnymi plastikovymi plochami, aby sa model stal po¢as letu stabilnym pri
minimélnej strate maketovosti.



6.7. STAV MODELU PRI HODNOTENI

Maketové spracovanie bude posudzované na modeloch pripravenych k letu, bez modelarskych raketovych
motorov. Vetky priehladné stabilizatory, voditka a ostatné letové zalezitosti musia byt pri hodnoteni maketovosti
upevnenych na modely.

6.8. PRIEBEH HODNOTENIA A HODNOTACIA KOMISIA

Hodnotenie modelov uskuto¢Auju 3 rozhodcovia (bodovaci) zo vzdialenosti 1 metra. Hodnotenie prebieha
v dvoch fazach (statické aletové) podlia nizSie uvedenych kritérii a jeho vysledkom je bodové ohodnotenie
modelov, zaznamendvané v bodovacej tabulke. Hodnotenie modelov uskutoCiuje kazdy rozhodca zvlast
a samostatne podla uréeného bodovacieho systému na zaklade podkladovej dokumentacie predlozenej
modelarom. Rozhodcovia meraju model pod dohladom sutaZiaceho. SutaZiaci pri hodnoteni otd¢a model
0 90°podla pokynov rozhodcov a odpoveda na otazky rozhodcov.

6.9. PREBERANIE MODELOV )
Usporiadatel oznaCi miesta kam sutaziaci umiestni sutazny model a podkladovu dokumentéciu DalSiu
manipulaciu s modelom uskuto¢iuje len sutaziaci pod dohladom kvalifikovaného rozhodcu.

6.10. POCET LETOV
Kazdy sutaZiaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podlfa vopred uvedenych udajov.
Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli &as a poCasie.

6.11. BODOVANIE MAKETOVOSTI
Body za maketovost budu udefované kazdému prihlasenému modelu podia nasledujuceho systému:

6.11.1. Technické podklady maximalne 10 bodov.
Preto ze maketa je replikou existujucej rakety, technické podklady musia potvrdit tento fakt. Vykres, obrazky,
nacrty a fotografie musia ukazat vSetky detaily, ktoré su na modely.
10 bodov méze ziskat sutaziaci, ktory poskytne nasledujlce technické udaje:
autenticky, autorizovany trojpohladovy vykres predlohy s minimalne piatimi  rozmermi, ako aj udaje,
ktoré uréuju farby a znaky predlohy z tychto pohladov ;

najmenej jednu farebnu fotografiu celej predlohy s jasne viditefnymi podrobnostami zafarbenia
a znakov;

najmene; tri fotografie detailov a zostav;

6.11.2. Zhoda s predlohou - maketovost: maximaine 15 bodov.

Aby bol model povaZovany za maketu, nesmu sa jeho rozmery trupu, celkovej dizky, lisit od rozmerov prediohy
vo vybranej mierke o viac neZ 10%, inak je model diskvalifikovany. V tejto oblasti hodnotenia sa posudzuje
priemer trup, dizka trupu a celkova dizka rakety - maximalne 15 bodov.

6.11.3. Kvalita remeselného spracovania: maximaine 25 bodov.

Body sa udeluju za Cistotu, starostlivost spracovania a kvalitu povrchovej Upravy. Za kvalitné remeselné
spracovanie, ktoré vSak ubera na modelovej vernosti - napriklad vysoky lesk povrchu modelu, ktory ma mat
matny alebo neleskly povrch sa body z maxima odpoditavaju.

6.11.4. Stupen naro¢nosti: maximélne 10 bodov.

Posudzuje sa stupefl naroénosti stavby modelu. K posudzovanym faktorom patri simernost modelu, pocet
vonkajSich Easti, zloZitost farebnej schémy, stupeni prepracovania detailov a stuperi néroénosti, prispdsobenia
modelu k letu.

6.11.5. Letové vlastnosti: maximélne 40 bodov.

Posudzuje sa $tart, stabilita letu, funkcia dalSich stupriov (pokial su) a navrat. SitaZiaci musia uviest aké funkcie
jeho modely pocas letu vykonaju (napriklad oddelenie stupfiov, radiové riadenie drahy letu, odhodenie uzitoéného
zatazenia atd.).

6.11.6. Pokial model vykona aspori jeden platny let, body pridelené za statické i letové hodnotenie sa séitaju.
Body za letové hodnotenie sa uplatiiuju len raz ( vySSie hodnotenie).

6.11.7. Pokial' bol model diskvalifikovany v troch platnych letoch, k uréeniu kone¢ného poradia sutaZiaceho sa
pouziju iba body zo statického hodnotenia



CAST SEDEM - SUTAZ RAKIET ,, OPEN“ - KATEGORIA R4

7.1 DEFINICIA

Modely rakiet ,OPEN"“ st modely v skutoCnosti neexistujucich rakiet, t.j. modely vlastnej konstrukcie (napr.
experimentélne, futuristické, sci-fi....) Ciefom sutaZe je dosiahnut o najvySSie bodové hodnotenie. Za vitaza
bude vyhlaseny sutaziaci, ktorého model dosiahne najvy$Sie bodové hodnotenie. Poradie je vysledkom suétu
bodov za vzhlad, technicki vyspelost modelu alet, z troch modelov sa zapo€itava jeden najlepSi bodovo
ohodnoteny model sutazZiaceho.

7.2. BODOVANIE V KATEGORII RAKIET ,,OPEN*

7.2.1. Letové vlastnosti: maximaine 30 bodov.

Posudzuje sa Start, stabilita letu, predvedeny scendr a navrat. SataZiaci musia vopred uviest scenar letu
(napriklad oddelenie stupfov, radiové riadenie drahy letu, odhodenie uZitoéného zatazenia atd'.) na registraénej
karte.

7.2.2. Vzhl'ad modelu: maximaine 10 bodov
Posudzuije sa celkovy vzhlad modelu rakety (napriklad spracovanie, tvar modelu, farebna schéma atd'.).

7.2.3. Technicka vyspelost' modelu: maximaine 60 bodov

Posudzuije sa technicka vyspelost a obtiaznost modelu (napriklad po€et motorov, pocet stupriov, druh raketového
pohonu, systém navratového zariadenia, pouZitie elektroniky, uZitotna zataz, delenie rakety, odhadzovanie
boosterov atd. )

7.3. PRIEBEH HODNOTENIA A HODNOTACIA KOMISIA

Sutaziaci musi pred letom modelu predloZit podkladovu dokumentéciu k modelu (stavebny vykres, nemusi byt
v mierke), ktora zobrazuje konstrukciu modelu a hlavné rozmery modelu. V dokumentécii a na modely musia byt
vyznacené obe taZiska - CP A CG.

Na registracnej karte musi sitaziaci struéne popisat scenar letu modelu.

Hodnotenie modelu uskutoCruju 3 rozhodcovia (bodovaci) nezavisle na sebe a vysledky zaznamenévaju v
bodovacej tabulke.

7.4. PREBERANIE MODELOV .
Usporiadatel oznali miesta kam sutaziaci umiestni sutazny model a podkladovu dokumentéciu Dal$iu
manipul&ciu s modelom uskuto&riuje len sutaziaci pod dohfadom kvalifikovaného rozhodcu.

7.5. POCET LETOV
Kazdy sutaziaci model musi vykonat stabilny, priblizne kolmy let, alebo let podia vopred uvedeného scenara.
Sutaziaci ma tri (3) lety za predpokladu, Ze to dovoli ¢as a poasie.

7.5.1.. Pokial bol model diskvalifikovany v troch platnych letoch, k uréeniu kone¢ného poradia sitaZiaceho sa
pouZziju iba body za vzhlad, a technicku vyspelost modelu.



PRILOHA &.1

SUTAZNA KARTA CONTEST CARD

Start. ¢islo: Contest Number

Meno pretekara:

Competitor Name

Kategdria: Class

R1

Stat: Country

Prevzatie modelu: Take overed model

Znacka ¢. 1: Znacka é. 2: Znacka ¢.3:

1 st Mark 1 st Mark 2 nd Mark
Kolo

Round L 2 3

Dosiahnuta vyska
Attained altitude

Cislo vyskomeru
Altimeter number

Podpis rozhodcu:
Judge signature

Start. ¢islo: Contest Number

Meno pretekara:

Competitor Name

Kategoria: Class

R1H

Stat: Country

Prevzatie modelu: Take overed model

Znacka ¢. 1:
1 st Mark

Znacka ¢. 2:
1 st Mark

Znacka ¢.3:
2 nd Mark

Kolo
Round

Dosiahnuta vyska
Attained altitude

Cislo vyskomeru
Altimeter number

Podpis rozhodcu:
Judge signature




PRILOHA ¢.2

SUTAZNA KARTA CONTEST CARD

Start. ¢islo: Contest Number

Meno pretekara: Competitor Name

Kategdria: Class

R1T

Stat: Country

Prevzatie modelu: Take overed model

Znacka ¢. 1: Znacka é. 2: Znacka ¢.3:

1 st Mark 1 st Mark 2 nd Mark
Kolo

Round L 2 3

Dosiahnuta vyska
Attained altitude

Cislo vyskomeru
Altimeter number

Podpis rozhodcu:
Judge signature

Start. ¢islo: Contest Number

Meno pretekara:

Competitor Name

Kategoria: Class

R2

Stat: Country

Prevzatie modelu: Take overed model

Znacka ¢. 1: Znacka ¢. 2: Znacka ¢.3:
1 st Mark 1 st Mark 2 nd Mark
Kolo
Round 1 3

Dosiahnuta vyska
Attained altitude

Pocet stupiiov
the number of stages

Cislo vyskomeru
Altimeter number

Podpis rozhodcu:
Judge signature
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PRILOHA ¢.3

REGISTRACNA KARTA - REGISTRATION CARD

Satazna kategoria: Start.c.:
Class R3 Contest
number

Meno pretekara:
Competitor name

Stat:
Country
Nazov predlohy:
Prototype name
Vyrohné Eislo: Mierka: 1:
Prototype serial No Scale )
Pocet funkénych stp.: Pocet motorov:
Operating stages Number of engines
Podpis:
Signature

Celkové hodnotenie - Total results

Statické hodnotenie
Static points

Letova charakteristika
Flight charasteristic

Celkom
Total

Diskvalifikacia: - Disqualifications
6.1. Predloha nie je riadena strela, raketovy alebo kozmicky dopravny prostriedok
The prototype is not a missle, rocket or space vehicle

6.2. Zostava bez niz$ieho stupna ( iba viac stuprnov)
Entry has no lower stage ( multi stage vehicles only)

6.4 Chybaju idaje o dizke alebo priemere danej prediohy
No lenght and or diameter data supplied for prototype

6.7.  Model nebol predlozeny v letovej konfiguracii
Entry not submitted in flight configuration

Bodovac ¢.1 Bodovac¢ ¢.2 Bodovac ¢.3
Scale Judge No.1 Scale Judge No.2 Scale Judge No.3

11




Zhodnost’ so vzorom - Scale adherance

%Perc.odchylky=Rozdiel x100/model v meritku (B-C) x 10 /B | Do 1% 5bodov 1% Deviation 5 points
Jeden rozmer = maximalne 5 bodov 1-1,99% dbody 1-1,99% 4 points
%Deviation Difference x100 Scale dimension=(B-C) x 100/ B 2-3,99% 3body 2-3,99% 3 points
One dimension = maximum of 5 points 4-599%  2body 4-599% 2 points
6-9,99% 1 bod 6 -9,99% 1 point
Nad 10% 0 bodov 10% and more 0 points
Rozmer prediohy Rozmer Namerany Rozdiel Odchylka Body
) Prototype v mierke rozmer Difference Deviation Points
Merany rozmer dimension Scale Measured %
Scale adherance A dimension | dimension
inches | mm B C B-C
Priemer trupu
Body diameter
Dizka trupu
Body lenght
Celkova dizka
Overall lenght
Celkom body Max. 15
Total points
Technické udaje - Technical data
B —
Hodnotené kritéria Body j:dm;asm
Sub - category Points g
1 2 3
o= Autenti_cky autorizovany yykres
N g > > Authentic, authorised drawings 0-1
w9E=
EE
E o Q Farebna schéma
oo Data which define colour and markings on it 0-1
Aspon 1 farebna fotografia celej predlohy s jasne
> £ viditePnymi detailmi
S % At least one colour photograph of the prototype with 0-1
25 cearly visible details
B2 Aspon 3 fotografie detailov a zostav
: e At least three photographs of details and asseblies
fra E 3 fotografie 1 bod 3 photographs 1 point
= ~ 6 fotografii 2 body 6 photographs 2 points 0_7
g E 9 fotografii“ 4 body 9 photographs 4 po?nts -
oo 12 fotografii 5 bodov 12 photographs 5 points
o Viac ako 12 fotografii 7 bodov 12 and more 7 points
Celkom body max
Total points 10
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Stupen obt'aznosti - Degree of difficulty

B n
Hodnotené kritéria Body j’: dc;\gasm
Sub — category Points 9

=%  Celkovazostava

§ 3 Configuration 0-5

N L

=5  Vonkajsie casti

3. External components 0-3

>E 8

o W Letu schopnost’

2 G | Flyability

2 0-2
Celkom body max.
Total points 10

Spracovanie - Workmanship

Hodnotené kritéria Bod Bodovaci

Sub - category Poin¥s Judges

2
Hlavica a prechody
Nose cone and transitions 0-5
Trup
< Z |Body
S O | &lenenie modelu (priemery trupu, kuZelovitost, prechody) 0-5
x '5 segmentation model (trunk diameters, taper, transitions)
]
® 2 Detaily - Details
» - jednoduché detaily 1 bod
CZ> = | zloZité detaily 3 body
v O |velky podet detailov 10 bodov 0-10
© | simple details 1 point -
Intricate detils 3 points
A large number of details 10 points
Hlavica a prechody
< = Nose cone & transitions 0-2
g =
S % Trup
Body 0-3
Celkom body ma
Total points 25x
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Letové charakteristiky - Flight characteristics

B —
Hodnotené kritéria Body  |Let jfd‘;"easc'
Sub — category Points Fly 9
Zapalenie motora 1
Each misfire or hang-fire 0-5 9
—  Zapalenie jedného motora 1 bod
'n‘: o | One ignition engines 1 point 3
< = | Realizmus $tartu-Realism of launch 1
& < | Efekt pri Starte 1 bod
—' | Effect at the start 1 point 05
3
1
Let-Flight
Priblizne kolmy, priamy a pravidelny let 0-5 2
Approximately normal, direct and regular flight a 3
Zvlastne efekty-Special effects 1
Za kazdy uskutoneny efekt 1bod
= | Made fi h effect 1 point
= T ade for each effec poin 0-10 2
Stupne-Staging
Dva stupne 2 body 1
Tri stupne 5 bodov
Second stage 2 points 9
Third stage 5 points 0-5
3
Zvazky-Clusters 1
& £ | Jeden motor 1 bod
© &  Oneengine 1 ponit 0-5 2
o=
= L
3
o Otvorenie navrat.zariadenia 1
';: w Recovery device deployment
e 3, Jedno navratné zariadenie 1 bod 0-5 )
<>t O | One recovery device 1 point
= 5 Autorotacia, streamer 0 bodov 3
Autorotation, streamer 0 point
Celkom body max
Total points 40

Poznamky (zlyhanie motora, dévody diskvalifikacie)

Remarks (crash of engine, disqualification reasons

14




PRILOHA ¢.4
REGISTRACNA KARTA - REGISTRATION CARD

Sut'azna kategoria: Start.¢.: Contest number

Class R4

Meno pretekara:
Competitor name

Stat:

Country

Nazov modelu: Pocet motorov:
Model name Number of engines

Vzhl'ad Modelu- Visage of Model

Bodovaci

Hodnotené kritéria Judges

Sub — category 1 9

Celkova zostava
Configuration

Vonkajsie Casti
External components

VZHLAD MODELU
DEGREE OF DIFFICULTY

Farebna schéma
colour and markings

Celkom body max.
Total points 10

Letové vlastnosti - Flight characteristics

Bodovaci

Hodnotené kritéria Judges

nrr
<a

Sub - category 1 2

Zapalenie motora - Each misfire or hang-fire

Zapalenie jedného motora

One ignition engines

Start- Launch

Efekt pri Starte

Effect at the start

START
LAUNCH

Let-Flight
Priblizne kolmy, priamy a pravidelny let

v

Approximately normal, direct and regular flight

Otvorenie navrat. zariadenia - Recovery device deployment

Jedno navratné zariadenie - One recovery device

WIN = IWINI=_,LOIN =N~

Brzdiaca stuha - Streamer

Celkom body max.
Total points 30
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Technicka vyspelost - Technical Sophistication

Hodnotené kritéria Body Let Bj:dz\;ascl
Sub - category Points Fly 9
1
Zvazky-Clusters 9
x 2 3
2 g Druh raketového pohonu 1
g i | Prachovy motor - Solid Engines
Hybridny motor — Hybrid Engine 2
3
Druh navrat. zariadenia - Recovery device deployment 1
Padak - Parachute
> | Virnik - Gyroplane 2
o | Rogalo - Hang-glider
; i Kombinované navrat. Zariadenie - Combined recovery device 3
~<>:: 8 Systém navratného zariadenia- Recovery system 1
= w | CasovaC navrat. zariadenia
©  Timer recovery system 2
Radiovi systém navrat. zariadenia
Radio recovery system 3
Stupne-Staging 1
Zapalenie stupiia Casovatom
Stage ignition timer 2
g £ Zapalenie stupia radiom
Z Z  Ignition stage radio 3
e o | Pouzitie elektroniky- Use electronics 1
ﬁ Q| Elektronické zhromazdovanie let. Udajov - The electronic collection years.
o o | data 2
Video alebo foto kamera v modeli (nahravka alebo fotografie z letu)
Video or photo camera model (recording or photos from flight) 3
Radiové riadenie letu - Radio control flight
Zvlastne efekty- Special Effects 1
P 1 Delenie rakety — Rocket Separation
“ = % Delenie hlavice- Nose Cone Separation 2
2 & @ Uzitotna zétaz - Payload
W o & | Odhadzovanie boostra - Booster Separation
O 3
» o
Celkom body max.
Total points 60

Total results

Visage of Model

Flight charasteristic

Technical Sophistication

Total

16




PRILOHA ¢.5

TRUP RAKETY

Dva rovnobezné kruhove podstavy a plast

0

7N
(
\
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MODEL KATEGORIE R4

OVERALL VIEW

16260

TITmMmoD=Cc X =

TYPICAL LETTER DETAIL

Scale

1:2
[— Y
1
—‘l—\ <|
-/
H o
w
(3]
—_—
By
. ’\'|
o ]
o™
[ 3

TYPICAL No. DETAIL

Scale 1:2

153,0

/jw

THUNDERBIRD 3

DRAWN BY DATE | DRAWING TITLE
MIKULAS SZABO | 7/6/12015 VEHICLE CONFIGURATION
CHECKED BY DATE  I'SIZE | DRAWING NUMBER REW
MIKULAS SZABO |7/6/2015| A 4 SMR4- 0706015 | 0
DESIGNED BY DATE

MIKULAS SzABO | 76r2015|SCALE 101,95 | umT  mm sHeT 1/18

18



Omitted boosters

and fins to see c = X
the details e
o
L=
k4
=
P
o
o
£140,0

— - Pl
THUNDERBIRD 3

DRAWN BY DATE | DRAWING TITLE

MIKULAS SZABO | 7/6/2015 VEHICLE CONFIGURATION

CHECKED BY DATE  [5|ZE | DRAWING NUMBER REW

MIKULAS SZABO | 7/6/2015| a4 SMR4- 0706015 | 0

DESIGNED BY DATE

MIKULAS szaBo | 7015 |SCALE 101,59 umT  mm sHET 2/18




